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1. Offnen
Unter Datei ©> Offnen

2. Unter Eigene Dateien
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4. Ordner von deinen
Dateien suchen

5. Da solltest du dein
Name finden.

6. Flge zuerst das
Hintergrundsbild ein.
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Auf dem Hintergrund
kannst du nicht Arbeiten.
Deswegen musst du
zuerst eine Neue Ebene
erstellen.

8. Kopiere den
Hintergrund mit

Ctrl- Tast und gleichzieitig ¢

Anschliessend neue Ebene
mit dem Anker verankern.

9. Ebene rotieren

L Mit dem Werkzeug
rotieren, kannst du die
Ebene drehen.
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10. Neue Ebene einfligen

- W

11.Verkleinern mit
Skalieren

12. Auswahl mit
Zauberstab um den
Hintergrund
durchsichtig zu
machen.
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13.Auswahl mit dem
Zauberstab. Klicke bei
den Werkzeugen auf
den Zauberstab. Nun
klicke in die Flache
welche du neu
einfarben willst. Wenn
du mehr als eine
Flache ausmalen willst,
driicke zusatzlich
gedruckt die , Shift
Taste".
Wenn du eine Auswahl
getroffen hast driicke
auf l6schen unter
Bearbeiten.

14.Mit dem Zauberstab
kannst du nur diese
Flachen auswahlen die
du nun einfarben willst.
Klicke nun bei den
Werkzeugen auf

“T——Fullen. Bei den Farben

kannst du selber
____mischen. Klicke auf die
Farbpalettte. Mit
Doppelklick auf den
Farbkasten.

15. Wenn du fertig bis mit
ausmalen, muss du
immer die Auswahl
entfernen. Sonst kannst
du nichts mehr malen
aussert in diesem
Bereich.
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16.Mit dem Auge kannst

~ du die Ebenen welche
du nicht sehen willst
verschwinden lassen.
Diese Ebene die mit
blau markiert ist, auf
dieser Ebene Arbeitest
du!

17.Speichern

Datei > Speichern unter

18.Datei Typ!!!
Gimp- XCF-Bild

Dies ist sehr wichtig!!!

Name der Datei:
Datumhintergrundtiername
22feb2010hinttiermueller

Schreibe ohne Punkt, nur
Kleinbuchstaben, was du
alles fur Ebenen (Hintergrund
und Tier) hast und deinen
Namen.

Das machst du immer nach
jeder Doppellektion!!
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e 19.Beende das Gimp
e unter Datei und
i Beenden.
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S Do GNU Image Manpulation Program beenden.

FAnhang D, L4 vher

Meine Notizen
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